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» Tegutse lapsega koos! Raagi temaga ja
kommenteeri koiki tegevusi: kui teda riidesse
aitad, kui koos suua teete, poes kaite, koristades.
Koostegevus on lapsele hea voimalus taiskas
matkimiseks.

» Veetke koos aega, vahemalt 30 minutit paevas. See
voiks olla ilma segajateta lapse juhitud mang. Ka
lapsevanem saab siis voimaluse korraks
fantaasiamaailma sukelduda ja minna kaasa koigi
mangudega, mille laps valja valib.

« Ekraanide ees veedetud aeg voib kone hilistumist
soodustada! Ekraani ees ei saa ta vahetut
tagasisidet oma 6eldule ning omandab sealt infot
aeglasemalt kui tks tihele suhtlusest. Samuti ei
saa laps siis oma mangu konega saata, kui
telekast voi monest muust ekraanist tuleb pidev

o

taustamira.

« Kasuta lapsega raakides lihtsaid sonu ja lauseid
ning ara kiirusta raakides! Jaota pikem jutt
lihikesteks lauseteks. Taienda lapse utlusi! Kui
laps ltleb mangusituatsioonis, et , Kiisu joob”, siis
taienda tema oeldut: ,Jah, see on kiisu. Kiisu
joob. Kiisu joob piima.”




